Podminky prijimaciho fizeni

Podminky pfrijimaciho fizeni

Pisemna zkouska ma 3 asti:

1) Zkouska z 1. oboru max. 30 b.

2) Zkouska z 2. oboru max. 30 b.

3) Pisemna zkouSka z pedagogicko-psychologické pfipravy, max. 30 b.
Celkem max. 90 b.

Informacni a komunikaéni technologie

PFijimaci zkouSka ma praktickou formu. Svym pojetim je orientovana na praci s daty textové a Ciselné povahy, tvorbu
a upravu grafiky a multimédii, algoritmizaci a programovani, databaze a design webovych stranek. Pfijimaci zkouska
ovéfuje znalosti a dovednosti uchaze€l z oblasti architektury vypocetnich systéma, programového vybaveni pocitac,
datovych a pfenosovych siti, sluzeb a stavebnich prvk( pocitaovych siti, databazovych a informacénich systéma,
zpracovani a prezentaci textovych, ¢iselnych a grafickych dat, vyvoje zakladnich programovych konstrukci, zpracovani
a tvorby multimedialnich aplikaci.

Maximalni pocet je 30 bodl. Délka trvani testu je 75 min.

Test pedagogicko-psychologické pripravy trva 30 minut.

Pisemna zkouska provéfuje znalosti z pedagogiky a psychologie na urovni vystupnich pozadavku pro bakalarské
studium. Vychazi z obsahu dil€ich disciplin, které tvofi studijni plan Pedagogicko-psychologické pfipravy ve studijnim
programu Specializace v pedagogice v aktualnim akademickém roce (dostupny na (web) .

Pisemny test je tvofen otazkami z pedagogiky a psychologie. Kromé zakladnich znalosti (terminologie, poznatky) jde i
o schopnost aplikovat teoretické znalosti do feSeni modelovych situaci v pedagogické praxi.

Podminky prijeti

a) dodani ufedné ovérené kopie dokladu o ukonceni bakalafského studijniho programu,

b) slozeni pfijimaci zkousky, ziskani min. 1 bodu z kazdé Casti a dosazeni poctu bodu stanovenych dékanem k pfijeti
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VysokoSkolské u¢ebnice nebo uebni texty a materialy s tématy: prace s daty textové a Ciselné povahy, tvorba a Uprava
grafiky a multimédii, algoritmizace a programovani, databaze a design webovych stranek, architektura vypocetnich
systémuU, programové vybaveni pocitacli, datové a prenosové sité, sluzby a stavebni prvky pocitacovych siti,
databazové systémy, zpracovani a prezentace textovych, Ciselnych a grafickych dat, vyvoj programovych konstrukeci,
zpracovani a tvorba multimedialnich aplikaci. Z publikaci Ize uvést napfiklad:

BROOKSHEAR, G. Informatika. Brno: Computer Press, 2013.

CASTRO, E., HYSLOP, B. HTML5 a CSS3. Praha: COMPUTER PRESS, 2012.

HASHIMOTO, A., CLAYTON, M. Velka kniha digitalni grafiky a designu. Brno: Computer Press, 2009.
SYKOROVA, K. ECDL. Brno: Computer Press, 2012.

RAY, D. S., RAY, E. J. Unix, podrobny privodce. Praha: Grada, 2009.

VIRIUS, M. Zéaklady algoritmizace. Praha: CVUT, 2008.

VIRIUS, M. Jazyky C a C++. Praha: Grada, 2011.

SCHILDT, H. Java: The Complete Reference. Oracle Press, 2014.

POKORNY, J., VALENTA, M. Databazové systémy. Praha: CVUT, 2013.

Studijni literatura k testu z pedagogicko-psychologické pripravy je dostupna na webovych strankach:

katedry pedagogiky, viz (web)
katedry psychologie, viz (web)

Obecné podminky pfijimaciho fizeni naleznete zde (web)


http://studium.pedf.cuni.cz/karolinka/2016/OBUZ.html
https://pages.pedf.cuni.cz/kssp/pro-uchazece/
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/index.php?p=15
https://pedf.cuni.cz/PEDF-920.html

