Podminky prijimaciho fizeni

Podminky pfrijimaciho fizeni

Pfijimaci zkouska ma 2 ¢asti:

1. Prakticka zkous$ka z informaéni a komunikaéni technologie - max. 30 bod.

2. Pisemna zkous$ka z pedagogicko-psychologické pfipravy, max. 30 bodu.

Celkem max. 60 bodu.

Pfijimaci zkouska z informacni a komunikacni technologie ma praktickou formu. Svym pojetim je orientovana na
praci s daty textové a &iselné povahy, tvorbu a Upravu grafiky a multimédii, algoritmizaci a programovani, databaze a
design webovych stranek. Prijimaci zkouska ovéfuje znalosti a dovednosti uchazeéu z oblasti architektury vypocéetnich
systému, programového vybaveni pocitacu, datovych a pfenosovych siti, sluzeb a stavebnich prvkl pocitaovych siti,
databazovych a informacnich systém, zpracovani a prezentaci textovych, iselnych a grafickych dat, vyvoje zakladnich
programovych konstrukci, zpracovani a tvorby multimedialnich aplikaci. Maximalni pocet je 30 bodu. Délka trvani testu
je 75 min.

Pisemna zkouska z pedagogicko-psychologické pripravy

Maximalni pocet bodd 30 b. Test pedagogicko-psychologické pfipravy trva 30 minut. Pisemna zkouska provéfuje znalosti
z pedagogiky a psychologie na urovni vystupnich pozadavk( pro bakalafské studium.

Pisemny test je tvofen otazkami z pedagogiky a psychologie. Kromé zakladnich znalosti (terminologie, poznatky) jde i
o schopnost aplikovat teoretické znalosti do feSeni modelovych situaci v pedagogické praxi.

Podminky pfijeti

a) dodani uredné ovérfené kopie dokladu o ukonéeni bakalafského studijniho programu,

b) slozeni pfijimaci zkousky, ziskani min. 1 bodu z kazdé ¢asti a dosazeni poctu bodu stanovenych dékanem k pfijeti

Doporucena literatura
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Studijni literatura k testu z pedagogicko-psychologické pripravy je dostupna na webovych strankach:
- katedry pedagogiky, viz (web)

- katedry psychologie, viz (web)

Modelovy test z pedagogiky a psychologie bude zvefejnén na (web)

Obecné podminky pfijimaciho fizeni naleznete zde (web)


https://pages.pedf.cuni.cz/kssp/pro-uchazece/
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/index.php?p=15
https://www.pedf.cuni.cz/PEDF-135.html
https://pedf.cuni.cz/PEDF-920.html

